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Literação, a gincana
Literatura e Lazer em Ação

Obra: SOLETRANDO NO TABULEIRO

Personagens:
Três personagens literários por equipe.

Prefácio:
Completar a passagem pelo tabuleiro no menor número de jogadas.

Enredo:
 Cada equipeescritor posicionará um personagem na entrada do tabuleiro (os
demais aguardarão na área de leitura).
 Um sorteio com o dado definirá a ordem de início do jogo.
 O personagem 1 arremessa o dado e anda o número de casas correspondentes no
tabuleiro.
 Algumas casas (bônus) acompanham quatro cartões e o personagem ali estacionado
deverá optar obrigatoriamente por um deles. Os cartões têm conteúdos diferentes:
dois cartõesquestão do tipo soletrando; um cartão sorte; um cartão azar.
 Os cartões sorte e azar determinam uma ação imediata daquele personagem no
tabuleiro (por exemplo: sorte  ande duas casas, azar – volte duas casas).
 No caso de um cartãoquestão, antes mesmo da leitura do texto, o personagem
deverá apostar um número de casas bônus (até o limite de 6 casas).
 Após a leitura da questão do tipo soletrando o personagem poderá optar por
solicitar os seguintes auxílios: (1) aplicação na frase, (2) significado, (3)
ajuda dos demais personagens para a resposta. Cada personagem poderá solicitar
um auxílio de cada tipo durante sua passada pelo tabuleiro.
 Em caso de resposta correta, o personagem caminhará para frente o número de
casas apostadas. Em caso de resposta incorreta, caminhará para trás.
 Uma casa com bônus que leva a outra casa com bônus não permite uma nova
seleção de cartão.
 Quando posicionado nas últimas casas do tabuleiro o personagem excede no
arremesso   do   dado   o   número   necessário   para   finalizar   seu   jogo,   o   próximo
personagem da equipe herda o excedente posicionandose dentro do tabuleiro na
casa correspondente.
 A prova tem tempo limite de 60 minutos. Nesse caso os equipesescritores serão
classificados conforme o número de casas somadas pelos seus três personagens. 

Desfecho:



1º lugar – 12 pontos; 
2º lugar – 10 pontos; 
3º lugar – 8 pontos; 
4º lugar – 6 pontos;
5º lugar – 4 pontos;
6º lugar – 2 pontos.


