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 Em Junho a FUNCEL promove o 1o Curso de Jogos 3D. Se você, ou algum familiar, tem 12 anos
de idade ou mais, venha conhecer uma ferramenta fantástica para a criação de seu próprio jogo
digital 3D. INSCRIÇÕES ATÉ 23/06. Confirma mais detalhes...

 
 CURSO PARA CRIAÇÃO DE JOGOS 3D 
 
 PASSE PARA A PRÓXIMA FASE: 
 
 DESAFIE-SE A CRIAR O SEU PRÓPRIO JOGO
  
 
 Aprenda a construir seus próprios jogos com o ambiente mais utilizado no mundo, o Unity 3D, com
um Professor Oficialmente Certificado
 
 Se você, ou algum familiar, tem 12 anos de idade ou mais, venha conhecer uma ferramenta
fantástica para a criação de seu próprio jogo digital 3D. Através de uma abordagem prática a
proposta deste curso é que você saia com seu primeiro jogo desenvolvido "um labirinto em primeira
pessoa". Conquiste pontos, combata os inimigos e corra contra o tempo para escapar com vida dos
desafios deste jogo que você mesmo irá construir. Participe conosco e você sairá do curso com uma
visão prática podendo ingressar neste novo mercado que cresce a cada ano!
 
 Notícias relacionadas:

g1.globo.com/hora1/noticia/2015/04/industria-de-games-cresce-no-brasil-e-anda-na-contramao-da-e
conomia.html

g1.globo.com/economia/negocios/noticia/numero-de-desenvolvedores-de-games-cresce-600-em-8-a
nos-diz-associacao.ghtml

g1.globo.com/jornal-da-globo/noticia/2015/07/brasil-esta-crescendo-no-lucrativo-mercado-dos-jogos-
eletronicos.html

g1.globo.com/pernambuco/noticia/2015/02/mercado-de-games-movimenta-r-44-mi-em-pe-e-quer-cre
scer-em-2015.html
 
 Ementa:
 - Introdução a Engines (Motores) para Desenvolvimento de Jogos; 
 - Edição de Cenas e Terrenos;
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 - Personagem em Primeira Pessoa;
 - Gerenciando Câmeras;
 - Controlando NPC's (personagens não jogáveis);
 - GameObjects;
 - Tratamento de Física e Colisão;
 - Criação de Menu;
 - Alertas de Tela (pontuação, vidas);
 - Música e Efeitos Sonoros;
 - Geração do Executável. 
 
 Agenda:
 26/06 - Aula 1  (Segunda-feira)
 27/06 - Aula 2  (Terça-feira)
 28/06 - Aula 3  (Quarta-feira)
 29/06 - Aula 4  (Quinta-feira)
 03/07 - Aula 5  (Segunda-feira)
 
 OBS: Todas as aulas serão das 19:00H às 22:00H, na sala de aula da Funcel.
 
 Professor:
 Marlon da Cruz Volz - Bacharel em Análise de Sistemas, Especializado em Desenvolvimento de
Jogos Digitais, pela PUC-PR. Trabalha com Jogos Digitais (em Unity) desde 2010 e com
Certificação Oficial desde 2016. Ministra cursos de jogos em faculdades e em portais EAD, desde
2012.
 
 Método de ensino:
 Aulas 100% práticas.
 Cada aluno deverá trazer seu notebook. 
 (Requisitos mínimos: Core 2 Duo, 2Gb RAM, 20Gb livres no HD. Sistema operacional: Windows /
Mac.)
 
 Investimento: 
 Não associados: R$450,00 À Vista 
 ou R$500,00 (em até 2x no Cartão de Crédito*)
 
 Associados e dependentes: R$350,00 À Vista ou Desconto em Folha (até 3x) 
 ou R$385,00 (em até 3x no Cartão de Crédito*)
 * Cartões: Somente Visa ou Mastercard
 
 Inscrições: 
 FUNCEL (para pagamento À Vista ou Desconto em Folha)
 
 Diretamente com o Professor (para pagamento À Vista ou no Cartão de Crédito - somente Visa ou
Mastercard).
 
 As inscrições deverão ser feitas até o dia 23/06 (última Quarta-feira antes do início do curso),
através do email funceladm@funcel.org.br ou direto com o Prof. Marlon.
 
 Dúvidas:
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 Marlon: 3200-6385 ou 99139-6677
 
 Início das aulas: 19/06
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